
 

 

โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย  ฝายประถม 

แบบเสนอขออนุมัติทําโครงการเพ่ิมพูนสมรรถนะการเรียนรู นอกเวลาเรียน 

ภาคปลาย   ปการศึกษา 2563 

กิจกรรม   ศิลปะหลังเลิกเรียน 

 
 

ขออนุมัติทําโครงการ / กิจกรรมเรียนพิเศษ 

  

ชื่อกิจกรรม  ศิลปะหลังเลิกเรียน 

 

อาจารยผูสอน / ผูชวยสอน 

 1.  อาจารยสมศักดิ์   ศิริวิโรจนสกุล  ผูประสานงาน/ผูสอน 

 2.   อาจารยผูเชี่ยวชาญทางดานศิลปะ   ผูสอน 

 

นักเรียนท่ีรวมกิจกรรมอยูในระดับช้ัน ป.1 – ป.6 

1.  จํานวนกลุมท่ีเปดสอน  รวม      5   กลุม  

2.  จํานวนวันเรียนตอกลุม รวม   10   วัน 

3.  จํานวนชั่วโมงเรียนตอกลุมในแตละครั้ง 1.5 ชั่วโมง  โดยรวมท้ังสิ้นเปน 15 ชั่วโมง 

 
อัตราคาเรียนตอคน   2,300   บาท 

 

 

กลุมท่ี 1  (ป.1 – ป.6) รับ 12 คน ระยะวันท่ีเรียน  เรียนเฉพาะวันจันทร 

     เริ่มวันท่ี  16  พฤศจิกายน  2563 – วันท่ี  8  กุมภาพันธ  2564 

   เวลา 15.40 น. – 17.10 น. 

   

กลุมท่ี 2   (ป.1 – ป.6)  รับ 12 คน ระยะวันท่ีเรียน  เรียนเฉพาะวันอังคาร 

เริ่มวันท่ี  17  พฤศจิกายน  2563 – วันท่ี  2  กุมภาพันธ  2564 

   เวลา 15.40 น. – 17.10 น. 

      

กลุมท่ี 3  (ป.1 – ป.6) รับ 12 คน ระยะวันท่ีเรียน  เรียนเฉพาะวันพุธ 

เริ่มวันท่ี  18  พฤศจิกายน  2563 – วันท่ี  3  กุมภาพันธ  2564 

   เวลา 15.40 น. – 17.10 น. 

 



 

กลุมท่ี 4  (ป.1 – ป.6) รับ 12 คน ระยะวันท่ีเรียน  เรียนเฉพาะวันพฤหัสบดี 

              เริ่มวันท่ี  19  พฤศจิกายน  2563 – วันท่ี  11  กุมภาพันธ  2564 

   เวลา 15.40 น. – 17.10 น. 

 

กลุมท่ี 5  (ป.1 – ป.6) รับ 12 คน ระยะวันท่ีเรียน   เรียนเฉพาะวันศุกร 

เริ่มวันท่ี  20  พฤศจิกายน  2563 – วันท่ี  5  กุมภาพันธ  2564 

   เวลา 15.40 น. – 17.10 น. 

 

สถานท่ีเรียน ทัศนศิลป  ช้ัน 3   อาคาร 2 

 

 

โครงการ / กิจกรรม   ศิลปะหลังเลิกเรียน 

วัตถุประสงคของโครงการ / กิจกรรม 

1. สนุกสนานเพลิดเพลินกับการทํางานศิลปะ 

2. กลาคิด กลาทํา กลาแสดงออก 

3. ฝกทักษะและเทคนิคในการทํางานศิลปะ 

 

หลักสูตร และ/หรือ เนื้อหาวิชา 

1. วาดภาพจินตนาการ 

2. วาดภาพคน 

3. วาดภาพสัตว 

4. วาดภาพทิวทัศน 

5. วาดภาพทัศนียภาพ 

6. วาดภาพหุนนิ่ง 

 



 

โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย  ฝายประถม 

แบบเสนอขออนุมัติทําโครงการเพ่ิมพูนสมรรถนะการเรียนรู นอกเวลาเรียน 

ภาคปลาย   ปการศึกษา 2563 

กิจกรรม   สนุกกับภาษาอังกฤษ 

 
 

 

ขออนุมัติทําโครงการ / กิจกรรมเรียนพิเศษ 

 ชื่อกิจกรรม  สนุกกับภาษาอังกฤษ 
 

 

อาจารยผูสอน / ผูชวยสอน 

 1.  อ.ลิเดีย  ลิ้มพิทักษผล   ผูประสานงาน 

 2.  อาจารยชาวตางประเทศ    ผูสอน  

   

นักเรียนท่ีรวมกิจกรรมอยูในระดับช้ัน ป.1 

1.  จํานวนกลุมท่ีเปดสอน  รวม      1   กลุม  

3.  จํานวนวันเรียนตอกลุม รวม   10   วัน 

4.  จํานวนชั่วโมงเรียนตอกลุมในแตละครั้ง 1.5 ชั่วโมง โดยรวมท้ังสิ้นเปน 15 ชั่วโมง   

 

 

 

  อัตราคาเรียนตอคน  2,500  บาท 

 
 

 
 

 

กลุมท่ี 1 (ป.1) รับ 15 คน  ระยะวันท่ีเรียน  เรียนเฉพาะวันพุธ  

เริ่มวันท่ี  18  พฤศจิกายน  2563 – วันท่ี  3  กุมภาพันธ  2564 

เวลา 15.30 น.–17.00 น. 
 

 

 

สถานท่ีเรียน  :  หองเรียนอเนกประสงค (ขางหอง ป.1/1) 

 



 

โครงการ / กิจกรรม  สนุกกับภาษาอังกฤษ 

วัตถุประสงคของโครงการ / กิจกรรม 

1. เสริมสรางทัศนคติท่ีดีในการเรียนภาษาอังกฤษ 

2. ฝกทักษะการฟงภาษาอังกฤษจากเจาของภาษา 

3. ฝกทักษะการพูดสนทนาโตตอบ 

4. ฝกทักษะการอานและการเขียนท่ีจําเปนในระดบัประถมศึกษา 

 

หลักสูตร และ/หรือ เนื้อหาวิชา 

-  เตรียมความพรอม   

-  เสียงและพยัญชนะ Aa – Z 

-  บทสนทนาข้ันพ้ืนฐาน  -  Number  - Things – Colors – Food and Drink - Animals 

 

 

 



 

 โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย  ฝายประถม 

แบบเสนอขออนุมัติทําโครงการเพ่ิมพูนสมรรถนะการเรียนรู นอกเวลาเรียน 

ภาคปลาย   ปการศึกษา 2563 

กิจกรรม  รําไทย 

 
 

ขออนุมัติทําโครงการ / กิจกรรมเรียนพิเศษ 

 ชื่อกิจกรรม  รําไทย 
 

อาจารยผูสอน / ผูชวยสอน 

 1.  ผูชวยศาสตราจารยสุกัญญา  ทรัพยประเสริฐ  ผูประสานงานและผูสอน  

 2.  อาจารยผูเชี่ยวชาญทางดานนาฏศิลปจากภายนอก  ผูสอน 
 

นักเรียนท่ีรวมกิจกรรมอยูในระดับช้ัน ป.1 – ป.6 

1.  จํานวนกลุมท่ีเปดสอน  รวม     3  กลุม  

2. จํานวนผูเรียนตอกลุม    กลุม 1  (ป.1 - ป.2)   16 คน 

กลุม 2  (ป.3 - ป.4)   16 คน 

    กลุม 3  (ป.5 – ป.6)     8 คน 

3.  จํานวนวันเรียนตอกลุม รวม   10  วัน 

4. จํานวนชั่วโมงเรียนตอกลุมในแตละครั้ง 1.5 ชั่วโมง  โดยรวมท้ังสิ้นเปน 15 ชั่วโมง 

 

อัตราคาเรียนตอคน   3,000  บาท 

 

กลุมท่ี 1 (ป.1 – ป.2)  รับ 16 คน ระยะวันท่ีเรียน   เรียนเฉพาะวันอังคาร 

 เริ่ม วันอังคารท่ี 17 พฤศจิกายน 2563 ถึงวันอังคารท่ี 2 กุมภาพันธ  2564 

 เวลา  15.45 น. – 17.15 น.    

 

กลุมท่ี 2 (ป.3 – ป.4)  รับ 16 คน ระยะวันท่ีเรียน   เรียนเฉพาะวันพุธ 

 เริ่ม วันพุธท่ี 18 พฤศจกิายน 2563 ถึงวันพุธท่ี  3 กุมภาพันธ 2564 

 เวลา  15.45 น. – 17.15 น.    

 

กลุมท่ี 3 (ป.5 – ป.6)  รับ 8 คน ระยะวันท่ีเรียน   เรียนเฉพาะวันพฤหัสบดี 

 เริ่ม วันพฤหัสบดีท่ี 19 พฤศจิกายน 2563ถึงวันพฤหัสบดีท่ี 11 กุมภาพันธ 2564 

 เวลา  15.45 น. – 17.15 น.    
 

สถานท่ีเรียน หองดนตรี - นาฏศิลป  อาคาร  36 ปฯ 

 



 

โครงการ / กิจกรรม  รําไทย 

 

วัตถุประสงคของโครงการ / กิจกรรม 

1. สงเสริมใหนักเรียนรูจักใชเวลาวางใหเปนประโยชน 

2.  เพ่ือปลูกฝงและสงเสริมใหนักเรียนมีเจตคติท่ีดีตอมรดกทางวัฒนธรรมของไทย 

3.  เพ่ือสงเสริมใหนักเรียนแสดงออกไดอยางเหมาะสมตลอดจนมีบุคลิกภาพท่ีสวยงาม 

4.  เพ่ือตอบสนองความสนใจทางดานนาฏศิลปของผูเรียน 

5.  นักเรียนสามารถนําความรูความสามารถทางดานนาฏศิลปแสดงในงานตางๆได 

 

หลักสูตร และ/หรือ เนื้อหาวิชา 

1. แบงกลุมผูเรียนท่ีมีพ้ืนฐานทางดานรําไทย  และกลุมผูเรียนท่ีไมมีพ้ืนฐาน 

2. ฝกปฏิบัติการแสดงเปนชุดตามความเหมาะสมของผูเรียน 

3. นักเรียนท่ีเขารวมกิจกรรมทุกคนจะไดมีโอกาสแสดงบนเวทีในกิจกรรมของโรงเรียนและนอกโรงเรียน 

 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย  ฝายประถม 

แบบเสนอขออนุมัติทําโครงการเพ่ิมพูนสมรรถนะการเรียนรู  นอกเวลาเรียน 

ภาคปลาย   ปการศึกษา 2563 

กิจกรรม  Mad Science (วิทยาศาสตรหรรษาสําหรับเด็ก) 

 
 

ขออนุมัติทําโครงการ / กิจกรรมเรียนพิเศษ 

 ช่ือกิจกรรม  Mad Science (วิทยาศาสตรหรรษาสําหรับเด็ก) 

อาจารยผูสอน / ผูชวยสอน 

1. อาจารยอุราภรณ  สุจริตจันทร    ผูประสานงาน 

2. อาจารยจาก  Science for Kids Company  Limited.  ผูสอน 
 

นักเรียนท่ีรวมกิจกรรมอยูในระดับช้ัน ป.1 – ป.6 

1.  จํานวนกลุมท่ีเปดสอน  รวม       5   กลุม  

2.  จํานวนวันเรียนตอกลุม รวม      10   วัน 

3.  จํานวนชั่วโมงเรียนตอกลุมในแตละครั้ง 1  ชั่วโมง  โดยรวมท้ังสิ้นเปน 10 ชั่วโมง 

 

    อัตราคาเรียนตอคน    3,700   บาท           * กลุมท่ี 1 – กลุมท่ี 5  เปนกิจกรรมเดียวกัน   

 
 
 

กลุมที่ 1 (ป.1 – ป.3)  รับ 30 คน ระยะวันที่เรียน   เรียนเฉพาะวันอังคาร 

เริ่ม วันอังคารท่ี  17 พฤศจิกายน 2563 ถึงวันอังคารท่ี  2  กมุภาพันธ 2564 

เวลา 15.30 น.– 16.30 น. 
 

กลุมที่ 2 (ป.1 – ป.3)  รับ 30 คน ระยะวันที่เรียน   เรียนเฉพาะวันอังคาร 

เริ่ม วันอังคารท่ี  17 พฤศจิกายน 2563 ถึงวันอังคารท่ี  2  กมุภาพันธ 2564 

เวลา 15.30 น.– 16.30 น. 
 

กลุมที่ 3 (ป.1 – ป.3)  รับ 30 คน ระยะวันที่เรียน   เรียนเฉพาะวันพุธ 

เริ่ม วันพุธท่ี  18  พฤศจิกายน 2563 ถึงวันพุธท่ี  3  กุมภาพนัธ 2564 

เวลา 15.30 น.– 16.30 น. 
 

กลุมที่ 4 (ป.1 – ป.3)  รับ 30 คน ระยะวันที่เรียน   เรียนเฉพาะวันพุธ 

เริ่ม วันพุธท่ี  18  พฤศจิกายน 2563 ถึงวันพุธท่ี  3  กุมภาพนัธ 2564 

เวลา 15.30 น.– 16.30 น. 
 

กลุมที่ 5 (ป.4 – ป.6)  รับ 30 คน ระยะวันที่เรียน   เรียนเฉพาะวันพุธ 

เริ่ม วันพุธท่ี  18  พฤศจิกายน 2563 ถึงวันพุธท่ี  3  กุมภาพนัธ 2564 

เวลา 16.00 – 17.00 น. 



 

สถานท่ีเรียน  หองปฏิบัติการวิทยาศาสตร ชั้น 3   อาคารบริหารและปฏิบัติการ 
 

กิจกรรมของโครงการ 

สําหรับชั้นประถมศึกษาปท่ี 1 - 3 สําหรับชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 - 6 

1. โมเลกุลแสนสนุก (Matter of Fact) เรียนรูเร่ืองของอะตอมและ

โมเลกุล ซ่ึงเปนพื้นฐานที่สําคัญในการศึกษาวิชาเคมี นอกจากนั้น เด็ก ๆ จะได

ฝกฝนทักษะในการสรางแบบจําลอง รวมท้ังยังไดเรียนรูเร่ืองการเปล่ียนแปลง

ทางกายภาพและการเปล่ียนแปลงทางเคมีจากกิจกรรมสนุก ๆ ที่  MAD 

SCIENCE ไดเตรียมไว 

2. รูจักกับหนอนนอย   (Worm) เรียนรูธรรมชาติของหนอน ผานการ

แลกเปล่ียนความคิดและการทําการทดลองดวยตัวเอง รูจักลักษณะการกิน ที่อยู

อาศัย รวมท้ังยังไดฝกทักษะในการสังเกต และไดฝกฝนการใชเคร่ืองมือทาง

วิทยาศาสตร 

3. นกนอยกระพือปก (Fluttering Birds) เด็ก ๆ จะไดรูจักกับธรรมชาติ

ของนก และจําลองการกินแบบนกชนิดตาง ๆ ที่มีลักษณะจงอยปากที่แตกตาง

กัน สนุกกับการสังเกตไขของนกหลากหลายชนิดที่มีทั้งขนาดและลวดลายที่

แตกตางกัน ทําใหสามารถแยกแยะนกที่สรางรังในที่แจงและในโพรงได รวมทั้ง

ยังจะไดทํากิจกรรมเพื่อเรียนรูเสียงรองของนกที่ใชในการส่ือสารระหวางกันอีกดวย 

4. ดมกล่ิน...คุนชินรสชาติ (Taste and Smell Wonder) ในบทเรียนนี้

เด็ก ๆ จะไดรูจักกับโครงสรางของจมูก และความเกีย่วของกับการดมกล่ิน ไดทาํ

การทดลองที่จะทําใหรูวาล้ินชวยใหเรารับรูรสชาติ ตาง ๆ ไดอยางไร รวมถึงทํา

กิจกรรมสนุก ๆ เพี่อเรียนรูความสัมพันธระหวางการทํางานของจมูกและส้ิน 

5. พลังงานและการเคล่ือนที่ (Energy & Motion) เด็ก ๆ จะไดรูจักกับ

พลังงานและความเกี่ยวของของพลังงานกับการเคล่ือนที่ของวัตถุตาง ๆ บนโลก

นี้ ต่ืนเตนและทาทายกับกิจกรรมที่ MAD SCIENCE จัดเตรียมไวให รวมทั้งยังจะ

ไดนําความรูที่ไดมาทําของเลนอีกดวย 

6. สภาพอากาศมหัศจรรย (Weather Wonder) เด็ก ๆ จะไดเรียนรู

เกี่ยวกบัสภาพอากาศ ผานกิจกรรมที่สนุกสนาน และทําการทดลองใหรูถึง

ขั้นตอนของวัฏจักรน้ําในชั้นบรรยากาศ ขบวนการที่เมฆกอตัวเปนฝน 

นอกจากนั้นยังจะไดรูจักกับเคร่ืองวัดสภาพอากาศ และไดทดลองเคร่ืองวัด

ทิศทางลมกลับบานดวย 

7. สถานะนาสนุก 1  (Dry Ice 1) ในบทเรียนนี้เด็ก ๆ จะไดสนุกกับการ

ทดลองที่จะทําใหรูจักกับสถานะของสสาร ต่ืนตาต่ืนใจไปกับการเปล่ียนสถานะ

ของสสาร ดวยการทดลองเกี่ยวกับน้าํแข็งแหง ซ่ึงมีความปลอดภัยสูง 

8. สถานะนาสนุก 2 (Dry Ice 2) รูจกักับการเปล่ียนสถานะของสสาร

ตอเนื่องจากเร่ืองสถานะนาสนกุ 1 พรอมกับเรียนรูวิทยาศาสตรของน้ําแข็งแหง 

ผานกิจกรรมที่ต่ืนเตนและชวนติดตาม 

9. มายานาฉงน (Science of Magic) เด็ก ๆ จะไดเรียนรูวานักมายากล

ใชหลักการทางวิทยาศาสตรในการแสดงกล เด็ก ๆ จะไดต่ืนเตนกับการชมมายา

กลหลากหลายรูปแบบจาก MAD SCIENCE พรอมทั้งไดเรียนรูหลักการทาง

วิทยาศาสตรที่ซอนอยูภายในมายากลนัน้ ๆ และนาํหลักการทางวิทยาศาสตรนัน้

มาทดลองเลนมายากลดวยตนเอง 

10. ผจญภัยในอากาศ (Adventure in Air) สนุกกับการทดลอง

เกี่ยวกบัอากาศที่อยูรอบตัวเรา ต่ืนเตนกบัการแขงขันใชแรงดันอากาศในการยก

ของขึ้นที่สูง และทาทายไปกับการการตกปลาดวยแรงดันอากาศ ซ่ึงเปน

คุณสมบัติที่สําคัญของอากาศ 

1. ความลับของฟอสซิล (Secret of Fossil) เด็ก ๆ จะไดรูจักกับ

ฟอสซิลซ่ึงมีทั้งฟอสซิลพืช สัตว และส่ิงมีชีวิตในยุคดึกดําบรรพ  สนุกกับการ

จําลองการเกิดฟอสซิล และกิจกรรมตาง ๆ ที่ทําใหรูจักกับฟอสซิลมากขึ้น 

รวมถึงไดดูฟอสซิลของจริงดวย 

2. หุนยนตอัจฉริยะ  (Radical Robot ) รูจักกับความแตกตางของ

หุนยนตและเคร่ืองทํางานอัตโนมัติ ผานการทํากิจกรรมและการทดลองดวย

ตนเอง เด็ก ๆ จะไดฝกฝนทักษะทางวิทยาศาสตรทั้งการสังเกต การทดลอง 

รวมถึงทักษะในการสรางแบบจําลอง จากการทํากิจกรรมสรางหุนยนต 

3. แรงหนีศูนยกลางอัศจรรย (Miraculous Centrifugal Force) 

สนุกกับการแขงขันรถไตถัง ทาทายใหเด็กๆปรับแตงรูปรางของขนมดวยแรง

หนีศูนยกลาง และอีกหลากหลายการทดลองที่ชวยใหเด็ก ๆ รูจักกับแรงนี้ดียิ่งขึ้น 

4. อันตรายภยับุหร่ี (Be Tobacco Free) มุงเนนใหเด็ก ๆ 

ตระหนักถึงอันตรายของบุหร่ี   เด็ก ๆ จะไดทําแบบจาํลองเพื่อเรียนรูถึง

ผลกระทบของสารเคมีในควันบุหร่ีที่มีตอสุขภาพ ทําการทดลองตาง ๆ เพือ่

เรียนรูขั้นตอนการทํางานปอด และสรางแบบจําลองทดลองประสิทธภิาพการ

ทํางานของปอดที่ลดลงเมื่อมีสารพิษจากบุหร่ีเขาไป 

5.ไฟฟามหาสนุก (Watts-up) ใหเด็ก ๆเขาใจวา “ไฟฟาสถิต” 

คืออะไร  สนุกกบัอุปกรณพิเศษของ MAD SCIENCE ที่มีชือ่เรียกวา VAN DE 

GRAFF MACHINE   ซ่ึงเปนอุปกรณสรางไฟฟาสถิตที่มีความปลอดภัยสูง   

รวมทั้งไดเรียนรูถึงปรากฎการณการเกิดฟาผาที่เกิดจากการสะสมประจุไฟฟา

ตามธรรมชาติ 

6.การเดินทางสูดาวอังคาร 1 (Mission to Mars 1) เด็ก ๆ จะได

สนุกกับการเรียนรูการเดินทางออกนอกโลก ทั้งการเตรียมตัว ยานพาหนะที่ใช

เดินทาง รวมถึงหลักการในการเดินทาง ผานกิจกรรมสนุก ๆ และนาต่ืนเตนที่

ไดทําดวยตนเอง 

7. อากาศแสนสนกุ (Fun with Air) สนกุกับอากาศและแรงดัน

อากาศ ซ่ึงเปนคุณสมบัติที่สําคัญที่มนุษยนํามาใชประโยชนในดาน ตาง ๆ  

ผานกิจกรรม และการทดลองตาง ๆ มากมาย ต่ืนตาต่ืนใจกับการแขงขันที่

เกี่ยวกบัแรงดันอากาศ 

8. ยอดกุกพลังแสงอาทิตย (Photosynthesis) แนะนําใหเด็ก ๆ 

เรียนรูเกี่ยวกับการสังเคราะหแสงของพชื  เด็ก ๆ จะไดทําการทดลองเพือ่ให

เกิดความเขาใจถึงกระบวนการทางเคมีในพืช  ความสัมพันธของสีกับการ

สังเคราะหแสง ผลผลิตจากการสังเคราะหแสง การหายใจของพืช และบทบาท

ของพืชในสายใยอาหาร 

9. ส่ีลอมหาสนุก (Cool!!..4 Wheels) ในบทเรียนนี้เด็ก ๆ จะได

รูจักกับเคร่ืองผอนแรงอีกชนิดหนึ่งคือลอ ที่ชวยทําใหยานพาหนะ   ตาง ๆ 

เคล่ือนที่ได เด็ก ๆ จะไดทํากจิกรรมที่ทาํใหรูวาเพราะเหตุใดลอจึงตองมีรูปทรง

เปนวงกลม และทาทายกับ Rally ส่ีลอจอมซา รวมทั้งไดเรียนรูเร่ืองพลังงาน

เพิ่มเติมจากการเคล่ือนที่ของรถ 

10. สนุกกับคาน (Fun Lever) เรียนรูและสนุกกับคาน ซ่ึงเปน

เคร่ืองผอนแรงชนิดหนึ่ง เด็ก ๆ จะไดทําการทดลองที่ทําใหพรูจักกบัคานชนิด

ตาง ๆ  และต่ืนเตนกับการแขงขันยิงลูกบอลดวยคานชนิดพิเศษ 

 



 

โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย  ฝายประถม 

แบบเสนอขออนุมัติทําโครงการเพ่ิมพูนสมรรถนะการเรียนรู  นอกเวลาเรียน 

ภาคปลาย   ปการศึกษา 2563 

กิจกรรม  คอมพิวเตอรพ้ืนฐาน  1    

 
 

ขออนุมัติทําโครงการ /  กิจกรรมเรียนพิเศษ 

 

 ชื่อกิจกรรม คอมพิวเตอรพ้ืนฐาน  1 

 

อาจารยผูสอน / ผูชวยสอน 

1. อาจารยวริษา  วรรณวิจิตกุลและคณะ  ผูประสานงานและผูสอน 

 

 

นักเรียนท่ีรวมกิจกรรมอยูในระดับช้ัน  ป.1 – ป.3 

1.  จํานวนกลุมท่ีเปดสอน  รวม  1 กลุม 

2.  จํานวนวันเรียนตอกลุม รวม 10 วัน  

3.  จํานวนชั่วโมงเรียนตอกลุมในแตละครั้ง 1.5   ชั่วโมง  รวมท้ังสิ้น  15  ชั่วโมง   

 

 

อัตราคาเรียนตอคน  1,600  บาท 

 

 

 

กลุมท่ี 1 (ป.1 – ป.3)  รับ 15 คน   ระยะวันท่ีเรียน เรียนเฉพาะวันจันทร  

 

เริ่ม วันจันทรท่ี  16  พฤศจิกายน  2563 ถึง วันจันทรท่ี  8 กุมภาพันธ  2564 

เวลา 15.40 น. – 17.10 น. 

 

 

สถานท่ีเรียน หองคอมพิวเตอร (302)  ช้ัน  3  อาคาร 50 ป  สาธิตจุฬาฯ     

 

 



 

โครงการ / กิจกรรม   คอมพิวเตอรพ้ืนฐาน 1 

 

วัตถุประสงคของโครงการ / กิจกรรม 

 

- ได เรียนรู เกมทางการศึกษาใหม  ๆ ฝกทักษะการใช  Keyboard, Mouse ฝกวางแผนในการทํางาน         

รวมท้ังเสริมทักษะความรูทางดานคณิตศาสตร  ภาษาอังกฤษ และศิลปศึกษา ผานโปรแกรมคอมพิวเตอร 

 

- สรางภาพเคลื่อนไหว Animation โดยโปรแกรมฟรีแวรเหมาะสําหรับผูสนใจสราง Animation ระดับข้ัน

พ้ืนฐานท่ัวไป 



 

โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย  ฝายประถม 

แบบเสนอขออนุมัติทําโครงการเพ่ิมพูนสมรรถนะการเรียนรู  นอกเวลาเรียน 

ภาคปลาย   ปการศึกษา 2563 

กิจกรรม  สรางสรรคผลงานจากเครื่องพิมพ 3 มิติ (3D Printer) 

 
 

ขออนุมัติทําโครงการ /  กิจกรรมเรียนพิเศษ 

ช่ือกิจกรรม สรางสรรคผลงานจากเครื่องพิมพ 3 มิติ (3D Printer) 

 

อาจารยผูสอน / ผูชวยสอน 

1.  อาจารยวริษา  วรรณวิจิตกุลและคณะ  ผูประสานงานและผูสอน 

 

นักเรียนท่ีรวมกิจกรรมอยูในระดับช้ัน   ป.4 - 6 

1.  จํานวนกลุมท่ีเปดสอน  รวม  1 กลุม 

2.  จํานวนวันเรียนตอกลุม รวม 10 วัน  

3.  จํานวนชั่วโมงเรียนตอกลุมในแตละครั้ง 1.5   ชั่วโมง  โดยรวมท้ังสิ้นเปน  15  ชั่วโมง   

 

 
อัตราคาเรียนตอคน  2,000  บาท 
 

 

 
กลุมท่ี  1  (ป.4 – ป.6) รับ 15 คน ระยะวันท่ีเรียน   เรียนเฉพาะวันพุธ 

เริ่มวันพุธท่ี  18  พฤศจิกายน 2563 ถึง วันพุธท่ี  3  กุมภาพนัธ  2564 

เวลา 15.40 น. – 17.10 น.    

 

 
 

สถานท่ีเรียน หองคอมพิวเตอร  ช้ัน 3  อาคาร 50 ปสาธิตจุฬาฯ     
 

 

 

 



 

 

โครงการ / กิจกรรม   สรางสรรคผลงานจากเครื่องพิมพ 3 มิติ (3D Printer) 
 

วัตถุประสงคของโครงการ  

 เรียนรูการใชโปรแกรมและเครื่องมือ  เพ่ือสรางงานโมเดล 3D ท่ีมีความแตกตางจากการพิมพงานท่ัว ๆ ไป สําหรับ

นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 – 6 

 

หลักสูตร และ/หรือ เนื้อหาวิชา 

1. ทําความรูจักโปรแกรม  3D  (anim8or) 

2. การเชื่อมตอวัตถุ 

3. การสรางวัตถุดวยตัวเองแบบอิสระ 

4. การสรางวัตถุจากภาพ 2 มิติ 

5. การสรางวัตถุจากภาพ 2 มิติ ดวยตนเอง 

6. ไดผลงานโมเดลท่ีสรางข้ึนดวยตัวเองซ่ึงพิมพจากเครื่องพิมพ 3D 



 

 โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย  ฝายประถม 

แบบเสนอขออนุมัติทําโครงการเพ่ิมพูนสมรรถนะการเรียนรู  นอกเวลาเรียน 

ภาคปลาย   ปการศึกษา 2563 

กิจกรรม สรางโลกแหงจินตนาการใหมีชีวิตเคลื่อนไหวไดตามใจตองการกับ 3D Animation Beginner 1 และ 2 

 
ขออนุมัติทําโครงการ / กิจกรรมเรียนพิเศษ 

 ชื่อกิจกรรม 3D  Animation 
 

อาจารยผูสอน / ผูชวยสอน 

1. ผูชวยศาสตราจารยเพียงตา กิจหิรัญวงศ  ผูประสานงาน / ผูชวยสอน 

2. อาจารยจากสถาบัน ไอครีเอชั่น   ผูสอน 
 

นักเรียนท่ีรวมกิจกรรมอยูในระดับช้ัน  ป.3 – 6 

1. จํานวนกลุมท่ีเปดสอน รวม   6   กลุม 

2. จํานวนผูเรียนตอกลุม รวม   20   คน 

3. จํานวนวันเรียนตอกลุม กลุม   1 – 4  จํานวน    18   วัน 

กลุม   5 – 6   จํานวน    9 วัน 

4. จํานวนชั่วโมงเรียนตอวัน    กลุม  1 – 4  จํานวน  1  ชั่วโมง  รวม  18  ชั่วโมง      

กลุม  5 – 6  จํานวน  2  ชั่วโมง  รวม  18  ชั่วโมง      
 

 

 
 
 

 

 

กลุมที่  1   (ป.3 – ป.6) รับ 20 คน ระยะวันที่เรียน เรียนเฉพาะวันจันทร และ วนัอังคาร     

  เร่ิม วันจันทรที่ 16 พฤศจิกายน 2563 ถึงวันอังคารที่ 26 มกราคม 2564 

เวลา 15.40 – 16.40  น. 
 

 

 

 

กลุมที่  2  (ป.3 – ป.6)   รับ  20  คน ระยะวันที่เรียน เรียนเฉพาะวันจันทร และ วนัอังคาร     

  เร่ิม วันจันทรที่ 16 พฤศจิกายน 2563 ถึงวันอังคารที่ 26 มกราคม 2564 

เวลา 16.40 – 17.40  น. 
 

 

 

กลุมที่  3    (ป.3 – ป.6) รับ  20  คน ระยะวันที่เรียน เรียนเฉพาะวันพุธ และ วันพฤหัสบด ี

เร่ิมวันพุธที่ 18 พฤศจิกายน 2563 ถึงวันพฤหัสบดีที่ 4 กุมภาพนัธ 2564 

เวลา 15.40 – 16.40  น. 

อัตราคาเรียนตอคน  3,800  บาท 

 



 

กลุมที่  4   (ป.3 – ป.6) รับ  20  คน ระยะวันที่เรียน เรียนเฉพาะวันพุธ และ วันพฤหัสบด ี

เร่ิมวันพุธที่ 18 พฤศจิกายน 2563 ถึงวันพฤหัสบดีที่ 4 กุมภาพนัธ 2564 

เวลา 16.40 – 17.40  น. 
 

 

 

กลุมที่  5   (ป.3 – ป.6) รับ  20  คน   ระยะวันที่เรียน เรียนเฉพาะวันพฤหัสบด ี

  เร่ิมวันพฤหัสบดทีี่ 19 พฤศจิกายน 2563 ถึงวันพฤหัสบดีที่ 4 กุมภาพันธ 2564 

เวลา 15.40 – 17.40  น. 
 

 
 

 

กลุมที่  6  (ป.3 – ป.6) รับ  20  คน   ระยะวันที่เรียน เรียนเฉพาะวันศุกร 

เร่ิมวันศุกรที่ 20 พฤศจิกายน 2563 ถึงวันศุกรที่ 29 มกราคม 2564 

เวลา 15.40 – 17.40  น. 

 

 

สถานท่ีเรียน หอง  E – learning  ช้ัน 8  อาคาร 50 ปฯ 

  หองคอมพิวเตอร ช้ัน 3 อาคาร 50 ปฯ  
 

 

 

 

 

 

 

โครงการ / กิจกรรม   สรางโลกแหงจินตนาการใหมีชีวิตเคลื่อนไหวไดตามใจตองการกับ 

                            3D Animation Beginner 1 และ 2 

วัตถุประสงคของโครงการ / กิจกรรม 

เพ่ือใหนักเรียนสรางรากฐานการเรียนรู 3D  ANIMATION  โดยไมจําเปนตองมีพ้ืนฐานโปรแกรมใด ๆ มากอน  

สามารถสรางโลกแหงจินตนาการใหมีชีวิตเคลื่อนไหวไดตามใจตองการ 

หลักสูตร และ/หรือ เนื้อหาวิชา 

1. การใชเครื่องมือตางๆและหลักการทํางานกับโปรแกรม MAYA   

2. การสรางวัตถุ และตัวการตูนรูปทรงตางๆ 

3. การกําหนดลวดลาย / พ้ืนผิววัตถุใหเหมือนจริง 

4. การสรางภาพเคลื่อนไหว(Animation) 

5. การสรางงานเอ็ฟเฟกตตางๆ 

6. การจัดมุมแสง และมุมกลอง 

 

 

 



 

โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย  ฝายประถม 

แบบเสนอขออนุมัติทําโครงการเพ่ิมพูนสมรรถนะการเรียนรู  นอกเวลาเรียน 

ภาคปลาย   ปการศึกษา 2563 

กิจกรรม  CLICK  ROBOT (EV3)  

 
 

ขออนุมัติทําโครงการ /  กิจกรรมเรียนพิเศษ 

 ช่ือกิจกรรม CLICK  ROBOT   (EV3) 

อาจารยผูสอน / ผูชวยสอน 

1.  ผูชวยศาสตราจารยเพียงตา กิจหิรัญวงศ     ผูประสานงาน 

2.  อาจารยจาก  สถาบัน ClickRobot  Engineer  Learning  Center ผูสอน  

 

นักเรียนท่ีรวมกิจกรรมอยูในระดับช้ัน  ป.2 – ป.6  

1.  จํานวนกลุมท่ีเปดสอน  รวม  4 กลุม 

2.  จํานวนวันเรียนตอกลุม รวม 10 วัน  

3.  จํานวนชั่วโมงเรียนตอกลุมในแตละครั้ง 1.5   ชั่วโมง  โดยรวมท้ังสิ้นเปน  15  ชั่วโมง   
 

อัตราคาเรียนตอคน  4,150  บาท 

 

กลุมท่ี  1  (ป.2 – ป.6) รับ 20 คน ระยะวันท่ีเรียน เรียนเฉพาะวันจันทร  

เริ่มวันจันทรท่ี 16 พฤศจิกายน 2563 ถึง วันจันทรท่ี  8  กุมภาพันธ 2564 

เวลา  15.45 น. – 17.15 น.    
 

กลุมท่ี  2  (ป.2 – ป.6) รับ 20 คน ระยะวันท่ีเรียน  เรียนเฉพาะวันอังคาร  

เริ่มวันอังคารท่ี  17  พฤศจิกายน 2563 ถึง วันอังคารท่ี  2  กุมภาพันธ 2564 

เวลา  15.45 น. – 17.15 น.    
 

กลุมท่ี  3  (ป.2 – ป.6)  รับ 20 คน ระยะวันท่ีเรียน  เรียนเฉพาะวันพุธ  

เริ่มวันพุธท่ี  18  พฤศจิกายน  2563 ถึง วันพุธท่ี  3  กุมภาพันธ 2564 

เวลา  15.45 น. – 17.15 น.    
 

กลุมท่ี  4 (ป.2 – ป.6) รับ 20 คน ระยะวันท่ีเรียน  เรียนเฉพาะวันพฤหัสบดี 

เริ่มวันพฤหัสบดีท่ี 19 พฤศจิกายน 2563ถึงวนัพฤหัสบดีท่ี 11 กุมภาพันธ 2564 

เวลา  15.45 น. – 17.15 น.    
 

สถานท่ีเรียน หองศูนยเครือขาย  E-Learning  ช้ัน  8  อาคาร 50 ปสาธิตจุฬาฯ     



 

โครงการ / กิจกรรม   CLICK  ROBOT   (EV3)  

 

วัตถุประสงคของโครงการ  

1. เพ่ือพัฒนาผูเรียนใหมีความรูการใชเทคโนโลยีสมัยใหม 

2. เพ่ือเรียนรูเก่ียวกับโครงสรางการประกอบหุนยนตเบื้องตน 

3. เพ่ือผูเรียนไดรูจักการทํางานเปนกลุม 

4. เพ่ือใหผูเรียนไดใชความคิดสรางสรรค  จินตนาการ และกลาแสดงออกในทางท่ีถูกตอง 

5. เพ่ือใหผูเรียนไดรูจักประยุกตใชความรูทางดานวิทยาศาสตร เทคโนโลยี และคณิตศาสตร  รวมกันใหเกิด

ประโยชน 

 

กิจกรรมการเรียนการสอน 

1. แบงกลุมผูเรียนเปนกลุม เรียนรูเก่ียวกับการเคลื่อนไหวของมอเตอร       2 ชั่วโมง 

การวัดรอบการหมุน เปน rotation, degree, sensor ไดถูกตอง 

2. ฝกใหผูเรียนกําหนดเง่ือนไขตาง ๆ การทํางานของหุนยนต   3   ชั่วโมง 

3. ฝกใหผูเรียนรูจักกําหนดคาความดังของ Sound     2    ชั่วโมง 

4. ประยุกตการทํางานของ sensor ตาง ๆ เขาดวยกัน    8   ชั่วโมง 

 

รายละเอียดกิจกรรมการเรียนการสอน 

คอรสเรียน รายละเอียดโปรแกรม วัตถุประสงค ผลท่ีคาดวาจะไดรับ 

EV3  Level 1 

- การเคลื่อนท่ีของหุนยนต 

- การใชงานคําสั่ง Touch sensor 

- การใชงานคําสั่ง Loop forever 

และ Loop count 

- คําสั่ง Display 

- ออกแบบหุนยนต 

- เรียนรูเก่ียวกับการเคลื่อนท่ีของมอเตอร การ

วัดรอบการหมุน เปน rotation degree 

- การกําหนดเง่ือนไขเปนเวลา 

- การกําหนดเง่ือนไขโดยใช touch sensor 

- การกําหนด loop forever และ loop count 

- การโชวคาตาง ๆ บน Display 

นักเรียนสามารถทําให

หุนยนตเคลื่อนท่ี และ

ใชงานรวมกับ sensor 

ตาง ๆ ได 

EV3  Level 2 

- ออกแบบหุนยนต 

- เรียนรูคําสั่งการทํางานของการใช

งานคําสั่ง color sensor 

- ประยุกตใชงานกับคําสั่งตาง ๆ 

- การกําหนดเง่ือนไขโดยใช color sensor 

- กําหนดใหเขียนโปรแกรมใหเดินตามเสนทางท่ี

กําหนด 

นักเรียนสามารถเขียน

โปรแกรมเดินตาม

เสนทางไดถูกตอง 

EV3  Level 3 

- ออกแบบหุนยนต 

- เรียนรูคําสั่งการเขียนโปรแกรม

แบบมีเง่ือนไข โดยใชคําสั่ง

เก่ียวกับ Ultrasonic sensor และ 

Color sensor 

- กําหนดเง่ือนไขใหเขียนโปรแกรมโดยใช 

Ultrasonic sensor ใหหุนยนตสามารถทํางาน

ได 

นักเรียนสามารถเขียน

โปรแกรมโดยใช 

Ultrasonic sensor 

ไดถูกตอง 

EV3  Level 4 

- ออกแบบหุนยนต 

- เรียนรูการทํางานโดยใชคําสั่ง 

Gyro sensor 

- กําหนดเง่ือนไขใหเขียนโปรแกรมโดยใช Gyro 

sensor ใหหุนยนตสามารถทํางานได 

นักเรียนสามารถเขียน

โปรแกรมโดยใช Gyro 

sensor ไดถูกตอง 

 



 

คอรสเรียน รายละเอียดโปรแกรม วัตถุประสงค ผลท่ีคาดวาจะไดรับ 

EV3  Level 5 

- ออกแบบหุนยนต 

- เรียนรูการทํางานโดยใชคําสั่ง 

Switch sensor 

- ประยุกตใชคําสั่ง 

- กําหนดเง่ือนไขการทํางานโดยใชคาํสั่ง loop 

sensor 

- กําหนดเง่ือนไขการทํางานโดยใชคาํสั่ง Switch 

sensor 

นักเรียนสามารถเขียน

โปรแกรมตามโจทย

ภารกิจท่ีกําหนดใหได 

EV3  Level 6 

- ออกแบบหุนยนต 

- เรียนรูการแกโจทยภารกิจ 

- เรียนรูการประยุกตคําสั่งตาง ๆ 

- กําหนดเง่ือนไขการทํางานเปนภารกิจสนามได นักเรียนสามารถเขียน

โปรแกรมตามโจทย

ภารกิจท่ีกําหนดใหได 

EV3  Level 7 

ทบทวนคําสั่ง EV3 Level 1 ทบทวนคําสั่ง EV3 Level 1 นักเรียนสามารถทําให

หุนยนตเคลื่อนท่ี และ

ใชงานรวมกับ sensor 

ตาง ๆ ได 

EV3  Level 8 

- ออกแบบหุนยนต 

- การทํางานของคําสั่ง Touch 

sensor 2 ตัว 

- เรียนรูคําสั่งโดยใช Touch sensor 2 ตัว เพ่ือ

ทํารถบังคับอยางงาย โดยการประยุกตคําสั่ง 

Switch sensor และ Loop 

- เรียนรูการทําหุนยนตเดินตามเสนสีดําโดยใช 

Light sensor 2 ตัว 

- ประยุกตคําสั่งการทําบังคับ และ   เดินตามเสน

สีดํา เพ่ือแกโจทยภารกิจตาง ๆ 

นักเรียนสามารถเขียน

โปรแกรมบังคับได และ

เดินตามเสนได 

EV3  Level 9 

- การทํางานของคําสั่ง My block - เรียนรูการสรางชุดคําสั่งยอยโดยใชคําสั่ง My 

block การสราง และการนําไปใช 

- นําคําสั่ง My block มาใชรวมกับคําสั่งตาง ๆ 

เพ่ือทําภารกิจท่ีซับซอนข้ึน 

- เรียนรูการนําคําสั่ง My block มาใชเพ่ือ

แกปญหาตามโจทยท่ีกําหนด 

นักเรียนสามารถใชงาน

คําสั่ง         My 

block ไดถูกตอง 

EV3  Level 10 

- การทํางานคําสั่ง Variable 

- การทํางานคําสั่ง Math 

- การทํางานคําสั่ง Number to 

text 

- เรียนรูการกําหนดคาตาง ๆ ผาน     ตัวแปร 

โดยใชคําสั่ง Variable 

- การตั้งช่ือตัวแปร การกําหนดคา   ตัวแปร การ

นําคาจากตัวแปรไปใช 

- เรียนรูคําสั่ง Math เพ่ือการบวก หรือ ลบ 

คาตัวแปร 

- เรียนรูคําสั่ง Number to text เพ่ือนําคาท่ีได

จากตัวแปรไปแสดงผลบนหนาจอ Display 

นักเรียนสามารถใชงาน

คําสั่งตาง ๆ    ท่ีเรียน

มาประยุกตใชกับโจทย

สนามได 

 



 

โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย  ฝายประถม 

แบบเสนอขออนุมัติทําโครงการเพ่ิมพูนสมรรถนะการเรียนรู  นอกเวลาเรียน 

ภาคปลาย   ปการศึกษา 2563 

กิจกรรม  CLICK  ROBOT (NXT)  

 
ขออนุมัติทําโครงการ /  กิจกรรมเรียนพิเศษ 

 ช่ือกิจกรรม CLICK  ROBOT   (NXT) 

อาจารยผูสอน / ผูชวยสอน 

1.  ผูชวยศาสตราจารยเพียงตา กิจหิรัญวงศ     ผูประสานงาน 

2.  อาจารยจาก  สถาบัน  ClickRobot  Engineer  Learning  Center ผูสอน  
 

นักเรียนท่ีรวมกิจกรรมอยูในระดับช้ัน   ป.1 

1.  จํานวนกลุมท่ีเปดสอน  รวม  4 กลุม 

2.  จํานวนวันเรียนตอกลุม รวม 10 วัน  

3.  จํานวนชั่วโมงเรียนตอกลุมในแตละครั้ง 1.5   ชั่วโมง  โดยรวมท้ังสิ้นเปน  15  ชั่วโมง   

 

อัตราคาเรียนตอคน  3,850  บาท 
 

กลุมท่ี  1  (ป.1)    รับ 14 คน  ระยะวันท่ีเรียน   เรยีนเฉพาะวันจันทร  

เริ่มวันจันทรท่ี 16 พฤศจิกายน 2563 ถึง วันจันทรท่ี  8 กุมภาพันธ  2564 

เวลา 15.40 น. – 17.10 น.    
 

กลุมท่ี  2  (ป.1)   รับ 14 คน  ระยะวันท่ีเรียน   เรยีนเฉพาะวันอังคาร 

เริ่มวันอังคารท่ี  17  พฤศจิกายน 2563 ถึง วันอังคาร  2  กมุภาพันธ  2564 

เวลา 15.40 น. – 17.10 น.    
 

กลุมท่ี  3  (ป.1)   รับ 14 คน  ระยะวันท่ีเรียน  เรียนเฉพาะวันพุธ 

เริ่มวันพุธท่ี  18  พฤศจิกายน 2563 ถึง วันพุธท่ี  3  กุมภาพนัธ 2564 

เวลา 15.40 น. – 17.10 น.    
 

กลุมท่ี  4  (ป.1)   รับ 14 คน  ระยะวันท่ีเรียน เรียนเฉพาะวันพฤหัสบดี 

เริ่มวันพฤหัสบดีท่ี 19 พฤศจิกายน 2563 ถึงวันพฤหัสบดีท่ี 11 กุมภาพันธ  2564 

เวลา 15.40 น. – 17.10 น.    

 
 

สถานท่ีเรียน หองศูนยเครือขาย  E-Learning  ช้ัน  8  อาคาร 50 ปสาธิตจุฬาฯ     
 

 



 

โครงการ / กิจกรรม   CLICK  ROBOT   (NXT) 
 

วัตถุประสงคของโครงการ  

1. เพ่ือพัฒนาผูเรียนใหมีความรูการใชเทคโนโลยีสมัยใหม 

2. เพ่ือเรียนรูเก่ียวกับโครงสรางการประกอบหุนยนตเบื้องตน 

3. เพ่ือผูเรียนไดรูจักการทํางานเปนกลุม 

4. เพ่ือใหผูเรียนไดใชความคิดสรางสรรค  จินตนาการ และกลาแสดงออกในทางท่ีถูกตอง 

5. เพ่ือใหผูเรียนไดรูจักประยุกตใชความรูทางดานวิทยาศาสตร เทคโนโลยีและคณิตศาสตร รวมกันใหเกิดประโยชน 

 

กิจกรรมการเรียนการสอน 

1. แบงกลุมผูเรียนเปนกลุม เรียนรูเก่ียวกับการเคลื่อนไหวของมอเตอร       2 ชั่วโมง 

การวัดรอบการหมุน เปน rotation, degree, sensor ไดถูกตอง 

2. ฝกใหผูเรียนกําหนดเง่ือนไขตาง ๆ การทํางานของหุนยนต   3   ชั่วโมง 

3. ฝกใหผูเรียนรูจักกําหนดคาความดังของ Sound        2   ชั่วโมง 

4. ประยุกตการทํางานของ sensor ตาง ๆ เขาดวยกัน    8   ชั่วโมง 

 

รายละเอียดกิจกรรมการเรียนการสอน 

คอรสเรียน รายละเอียดโปรแกรม วัตถุประสงค ผลท่ีคาดวาจะไดรับ 

NXT  Level 1 - การเคลื่อนท่ีของหุนยนต 

- การใชงานคําสั่ง Touch sensor 

- การใชงานคําสั่ง Light sensor 

- การใชงานคําสั่ง Loop forever 

และ Loop count 

- คําสั่ง Display 

- เรียนรูเก่ียวกับการเคลื่อนท่ีของ

มอเตอร การวัดรอบการหมุน เปน 

rotation, degree 

- การกําหนดเง่ือนไขเปนเวลา 

- การกําหนดเง่ือนไขโดยใช touch 

sensor 

- การกําหนดเง่ือนไขโดยใช light 

sensor 

- การกําหนด loop forever และ 

loop count 

- การโชวคาตาง ๆ บน Display 

นักเรียนสามารถทําใหหุนยนต

เคลื่อนท่ี และใชงานรวมกับ sensor 

ตาง   ได 

NXT  Level 2 - การทํางานของคําสั่ง Sound 

sensor 

- เรียนรูการทํางานคําสั่ง 

Ultrasonic sensor 

- เรียนรูการทํางานของ sound 

sensor การกําหนดคาความดัง

ของเสียง Db และ Dba 

- เรียนรูการทํางานของ Ultrasonic 

sensor การกําหนดระยะทางให

หุนยนต เปน cm หรือ Inc. 

- ประยุกตการทํางานของ sensor 

ตาง ๆ เขาดวยกัน 

นักเรียนสามารถเขียน

โปรแกรมควบคุมหุนยนต โดยใช 

เซ็นเซอรท่ีกําหนดให 

 



 

 

โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย  ฝายประถม 

แบบเสนอขออนุมัติทําโครงการเพ่ิมพูนสมรรถนะการเรียนรู  นอกเวลาเรียน 

ภาคปลาย   ปการศึกษา 2563 

กิจกรรม  บริคส ฟอร คิดซ สรางคิดประดิษฐวัยประถม  

 
 

ขออนุมัติทําโครงการ /  กิจกรรมเรียนพิเศษ 

ช่ือกิจกรรม บริคส ฟอร คิดซ สรางคิดประดิษฐวัยประถม  

อาจารยผูสอน / ผูชวยสอน 

1.  ผูชวยศาสตราจารยเพียงตา กิจหิรัญวงศ   ผูประสานงาน / ผูชวยสอน 

2.  สอนโดยอาจารยชาวตางประเทศ    ผูสอน  
 

นักเรียนท่ีรวมกิจกรรมอยูในระดับช้ัน   ป.1 – ป.6 

1.  จํานวนกลุมท่ีเปดสอน  รวม  3 กลุม 

2.  จํานวนวันเรียนตอกลุม รวม 10 วัน  

3.  จํานวนชั่วโมงเรียนตอกลุมในแตละครั้ง 1.5   ชั่วโมง  โดยรวมท้ังสิ้นเปน  15  ชั่วโมง   

 

อัตราคาเรียนตอคน  5,600  บาท 
 

 

กลุมท่ี  1  (ป.1 – ป.6) รับ 15 คน ระยะวันท่ีเรียน   เรียนเฉพาะวันจันทร  

เริ่มวันจันทรท่ี 16 พฤศจิกายน 2563 ถึง วันจันทรท่ี  8 กุมภาพันธ  2564 

เวลา 15.45 น. – 17.15 น.    
 

 

กลุมท่ี  2  (ป.1 – ป.6) รับ 15 คน ระยะวันท่ีเรียน   เรียนเฉพาะวันจันทร  

เริ่มวันจันทรท่ี 16 พฤศจิกายน 2563 ถึง วันจันทรท่ี  8 กุมภาพันธ  2564 

เวลา 15.45 น. – 17.15 น.    

 

 กลุมท่ี  3  (ป.1 – ป.6) รับ 15 คน ระยะวันท่ีเรียน   เรียนเฉพาะวันอังคาร 

เริ่มวันอังคารท่ี  17  พฤศจิกายน 2563 ถึง วันอังคาร  2  กมุภาพันธ  2564 

เวลา 15.45 น. – 17.15 น.    

 

 

สถานท่ีเรียน หองเรียน 303 – 304  ช้ัน 3   อาคาร 50 ปสาธิตจุฬาฯ     



 

โครงการ / กิจกรรม   บริคส ฟอร คิดซ สรางคิดประดิษฐวัยประถม  

วัตถุประสงคของโครงการ  

1. เสริมสรางความรูในหมวดวิทยาศาสตร  เทคโนโลยี วิศวกรรมและคณิตศาสตร (STEM) 

2. พัฒนาทักษะการคิดเปนระบบและทักษะการแกปญหา 

3. พัฒนาความคิดสรางสรรค 

4. พัฒนาทักษะการทํางานเปนทีม 

5. เสริมสรางความม่ันใจในตัวเอง 

6. เสริมทักษะการใชภาษาอังกฤษ 

 

กิจกรรมการเรียนการสอน 

1. ผูสอนแนะนํา พูดคุยถึงชิ้นงานท่ีจะตอข้ึนมาในวันนั้น โดยสอดแทรกความรูในหมวด STEM 

2. นักเรียนลงมือตอชิ้นงานตามแบบข้ันตอนท่ีแจกใหโดยใชชิ้นสวนของเลโก ไดแก ตัวตอ มอรเตอรและกลอง

แบตเตอรี่ 

3. เม่ือตอตามแบบไดถูกตองแลว ใหนักเรียนดัดแปลงหรือตกแตงตามจินตนาการของตัวเอง 

4. ทบทวนสิ่งท่ีไดรับจากการเรียนวันนี้ 
 

 



 

โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย  ฝายประถม 

แบบเสนอขออนุมัติทําโครงการเพ่ิมพูนสมรรถนะการเรียนรู  นอกเวลาเรียน 

ภาคปลาย   ปการศึกษา 2563 

กิจกรรม  ภาษาจีนหรรษา 

 
ขออนุมัติทําโครงการ /  กิจกรรมเรียนพิเศษ 

ช่ือกิจกรรม ภาษาจีนหรรษา  
 

อาจารยผูสอน / ผูชวยสอน 

1. อาจารยเจาของภาษา    ผูสอน 

2.  อาจารยธัญวรัตม สิงหจู   ผูประสานงานและผูชวยสอน 
 

นักเรียนท่ีรวมกิจกรรมอยูในระดับช้ัน  ป.1 – ป.2 

1.  จํานวนกลุมท่ีเปดสอน  รวม   2 กลุม 

2.  จํานวนผูเรียนตอกลุม  รวม  15 คน  

3.  จํานวนวันเรียนตอกลุม รวม  10 วัน  

4.  จํานวนชั่วโมงเรียนตอกลุมในแตละครั้ง 1.5    ชั่วโมง  โดยรวมท้ังสิ้นเปน  15  ชั่วโมง   
 

 
 

อัตราคาเรียนตอคน  2,500  บาท 

 

 

 

กลุมท่ี  1  (ป.1 – ป.2) รับ  15 คน  ระยะวันท่ีเรียน  เรียนเฉพาะวันจันทร 

เริ่มวันจันทรท่ี 16 พฤศจิกายน 2563 ถึง วันจันทรท่ี  8 กุมภาพันธ  2564 

   เวลา 15.40 น. – 17.10 น. 
 

 

 

กลุมท่ี  2  (ป.1 – ป.2) รับ  15 คน  ระยะวันท่ีเรียน  เรียนเฉพาะวันอังคาร 

เริ่มวันอังคารท่ี  17  พฤศจิกายน 2563 ถึง วันอังคาร  2  กมุภาพันธ  2564 

   เวลา 15.40 น. – 17.10 น. 
 

 

 

 

สถานท่ีเรียน หอง 213  ช้ัน 2  อาคาร 50 ปฯ 



 

โครงการ / กิจกรรม    ภาษาจีนหรรษา 

 

วัตถุประสงคของโครงการ / กิจกรรม 

1. เสริมสรางทัศนคติท่ีดีในการเรียนภาษา 

2. ฝกทักษะการฟงภาษาจีนจากเจาของภาษา 

3. ฝกทักษะการพูดสนทนาโตตอบ 

4. ฝกทักษะการอานและการเขียนท่ีจําเปนในระดับประถมศึกษา 

 

หลักสูตร และ/หรือ เนื้อหาวิชา 

     -  เตรียมความพรอม   

     -  เสียงและพยัญชนะ  
     -  บทสนทนาข้ันพ้ืนฐาน   

     -  เพลง 

 

 

 

 



 

โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย  ฝายประถม 

แบบเสนอขออนุมัติทําโครงการเพ่ิมพูนสมรรถนะการเรียนรู  นอกเวลาเรียน 

ภาคปลาย   ปการศึกษา 2563 

กิจกรรม  Kids Cooking  1 

 
 

ขออนุมัติทําโครงการ /  กิจกรรมเรียนพิเศษ 

 

 ช่ือกิจกรรม Kids Cooking  1 

 

อาจารยผูสอน / ผูชวยสอน 

1.  อาจารยปณฑิตา นาคฉัตรีย   ผูสอน 

2.  อาจารยน้ําผึ้ง  ทวีพรปฐมกุล   ผูชวยสอน/ผูประสานงาน 

 

 

นักเรียนท่ีรวมกิจกรรมอยูในระดับช้ัน  อนุบาล 1 - 3  

1.  จํานวนกลุมท่ีเปดสอน  รวม    1 กลุม 

2.  จํานวนวันเรียนตอกลุม รวม   10 วัน  

3.  จํานวนชั่วโมงเรียนตอกลุมในแตละครั้ง 1    ชั่วโมง  โดยรวมท้ังสิ้นเปน  10  ชั่วโมง   

 

 

อัตราคาเรียนตอคน  2,500  บาท 

 

 

กลุมท่ี  1 (อ.1 – อ.3) รับ 15 คน ระยะวันท่ีเรียน  เรียนเฉพาะวันจันทร 

เริ่มวันจันทรท่ี 16 พฤศจิกายน 2563 ถึง วันจันทรท่ี  8 กุมภาพันธ  2564 

เวลา 15.30 น. – 16.30 น. 

 

 

 

สถานท่ีเรียน หองเรียนระดับอนุบาล     

 

 

 



 

โครงการ / กิจกรรม    Kids Cooking 1  

 

วัตถุประสงคของโครงการ / กิจกรรม 

1. เพ่ือใหเด็กเกิดความสนุกสนานในการเรียนรูข้ันตอนและกระบวนการ การประกอบอาหาร ตลอดจนคุณคาทาง

โภชนาการของอาหารแตละชนิด 

2. เพ่ือใหเด็กไดฝกทักษะการใชมือ  เชน  การไดนวด  การปน  การหยิบชอนตักหรือคนอาหาร 

3. เพ่ือใหเด็กมีระเบียบวินัยและความรับผิดชอบในการทํางาน เชน การเตรียมและการจัดเก็บภาชนะตาง ๆ 

รวมถึงการเก็บกวาดสถานท่ีใหเรียบรอย สวยงาม 

4. เพ่ือใหเด็กไดใชความคิดสรางสรรค และความเปนตัวของตัวเองในการประกอบอาหาร เชน การแตงหนาเคก

เอง  การปนแปงเปนรูปตาง ๆ เองตามจินตนาการหรือการใหเด็ก ๆ ชิมรสชาติแลวปรุงเพ่ือใหไดรสชาติแบบท่ี

ตัวเองตองการเปนการฝกความเปนตัวของตัวเองใหเด็ก ๆ ไดอยางดี 

5. เพ่ือใหเด็กไดเรียนรูเรื่องการเขาสังคม การชวยเหลือเก้ือกูล และกระบวนการทํางานเปนทีม 

 

หลักสูตรและ/หรือ เนื้อหาวิชา 

1. การชั่ง ตวง วัด 

2. อาหารหลัก 5 หมู 

3. การประกอบอาหารอยางงาย 12 ชนิด  

4. มารยาทในการรับประทานอาหาร 

 



 

โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย  ฝายประถม 

แบบเสนอขออนุมัติทําโครงการเพ่ิมพูนสมรรถนะการเรียนรู  นอกเวลาเรียน 

ภาคปลาย   ปการศึกษา 2563 

กิจกรรม  นาฏยลีลา (รับเฉพาะนักเรียนหญิง) 

 
 

ขออนุมัติทําโครงการ /  กิจกรรมเรียนพิเศษ 

 

ช่ือกิจกรรม นาฏยลีลา    (รับเฉพาะนักเรียนหญิง) 

 

 

อาจารยผูสอน / ผูชวยสอน 

1.  อาจารยปณฑิตา นาคฉัตรีย   ผูสอน 

2.  อาจารยน้ําผึ้ง  ทวีพรปฐมกุล   ผูชวยสอน/ผูประสานงาน 

 

นักเรียนท่ีรวมกิจกรรมอยูในระดับช้ัน  อนุบาล 1 - 3  

1.  จํานวนกลุมท่ีเปดสอน  รวม   1 กลุม 

2.  จํานวนวันเรียนตอกลุม รวม  10 วัน  

3.  จํานวนชั่วโมงเรียนตอกลุมในแตละครั้ง   1    ชั่วโมง  โดยรวมท้ังสิ้นเปน  10  ชั่วโมง   

 

 

อัตราคาเรียนตอคน  2,500  บาท 

 

 

 

กลุมท่ี  1  (อ.1 – อ.3) รับ  16 คน ระยะวันท่ีเรียน  เรียนเฉพาะวันอังคาร 

เริ่มวันอังคารท่ี  17  พฤศจิกายน 2563 ถึง วันอังคาร  2  กมุภาพันธ  2564 

เวลา 15.30 น. – 16.30 น. 

 

 

 

สถานท่ีเรียน  หองกิจกรรมรวมระดับอนุบาล     

 

 

 



 

โครงการ / กิจกรรม    นาฏยลีลา  (รับเฉพาะนักเรียนหญิง) 

 

วัตถุประสงคของโครงการ / กิจกรรม 

1. เพ่ือใหเด็กรักและเห็นคุณคาของนาฏศิลปไทย 

2. เพ่ือปูพ้ืนฐานความชอบทางนาฏศิลปไทยใหแกเด็ก 

3. เพ่ือใหเด็กสามารถปฏิบัติทารําเบื้องตนไดอยางถูกตอง 

4. เพ่ือใหเด็กมีสมาธิในการฟงจังหวะ และจดจําทารําตาง ๆ  

5. เพ่ือใหเด็กกลาแสดงออก 

 

หลักสูตรและ/หรือ เนื้อหาวิชา 

เปนหลักสูตรเพ่ือปูพ้ืนฐานความชอบทางนาฏศิลปไทยสําหรับเด็ก  โดยผูสอนจะเลือกเพลงท่ีรํางายไมยากและไม

ยาวเกินไปสําหรับเด็ก  เพ่ือความไมนาเบื่อในการเรียนและมุงเนนในเห็นผลรวดเร็ว โดยใหนักเรียน     สามารถนําชุดรําท่ี

ฝกซอมออกแสดงในงานตาง ๆ ได 

 



 

โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย  ฝายประถม 

แบบเสนอขออนุมัติทําโครงการเพ่ิมพูนสมรรถนะการเรียนรู  นอกเวลาเรียน 

ภาคปลาย   ปการศึกษา 2563 

กิจกรรม  Toys ของเลนคิดสนุก 

 
 

ขออนุมัติทําโครงการ /  กิจกรรมเรียนพิเศษ 

 

ช่ือกิจกรรม Toys ของเลนคิดสนุก 

 

อาจารยผูสอน / ผูชวยสอน 

1.  อาจารยน้ําผึ้ง  ทวีพรปฐมกุล  ผูสอน / ผูประสานงาน 

2.  อาจารยปณฑิตา นาคฉัตรีย  ผูชวยสอน  

 

นักเรียนท่ีรวมกิจกรรมอยูในระดับช้ัน  อนุบาล 1 - 3  

1.  จํานวนกลุมท่ีเปดสอน  รวม    1 กลุม 

2.  จํานวนวันเรียนตอกลุม รวม   10 วัน  

3.  จํานวนชั่วโมงเรียนตอกลุมในแตละครั้ง 1    ชั่วโมง  โดยรวมท้ังสิ้นเปน  10  ชั่วโมง   

 

 

อัตราคาเรียนตอคน  2,500  บาท 

 
 

 
 

กลุมท่ี  1  (อ.1 – อ.3)  รับ 15 คน ระยะวันท่ีเรียน  เรียนเฉพาะวันศุกร 

     เริ่มวันศุกรท่ี  20  พฤศจิกายน  2563 – วันท่ี  5  กุมภาพันธ  2564 

เวลา 15.30 น. – 16.30 น. 

 
 

สถานท่ีเรียน  หองเรียนระดับอนุบาล     

 



 

โครงการ / กิจกรรม    Toys ของเลนคิดสนุก 

 

วัตถุประสงคของโครงการ / กิจกรรม 

1. เพ่ือใหเด็กรูจักแสวงหาความรูจากการสังเกต สืบคน จําแนก เรียงลําดับ การคาดคะเน ฯลฯ 

2. เพ่ือสงเสริมใหเด็ก กลาคิด กลาตัดสินใจ 

3. เพ่ือใหเด็กสามารถแกปญหาตางๆ ได 

 

หลักสูตรและ/หรือ เนื้อหาวิชา 

เพ่ือใหเด็กไดใชทักษะทางวิทยาศาสตรในการเรียนรูผานการประดิษฐของเลนวิทยาศาสตร  โดยใชวัสดุอุปกรณท่ีหางาย       

ซ่ึงเปนการสงเสริมใหเด็กแสวงหาความรูจากสิ่งตาง ๆ รอบตัวและรูจักการคิดวิเคราะห หาเหตุผล 



 

โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย  ฝายประถม 

แบบเสนอขออนุมัติทําโครงการเพ่ิมพูนสมรรถนะการเรียนรู  นอกเวลาเรียน 

ภาคปลาย   ปการศึกษา 2563 

กิจกรรม  เอกลักษณไทยอะไรเอย 

 
 

ขออนุมัติทําโครงการ /  กิจกรรมเรียนพิเศษ 

 

ช่ือกิจกรรม เอกลักษณไทยอะไรเอย 

 

อาจารยผูสอน / ผูชวยสอน 

1.  อาจารยน้ําผึ้ง  ทวีพรปฐมกุล  ผูสอน / ผูประสานงาน 

2.  อาจารยปณฑิตา นาคฉัตรีย  ผูชวยสอน  

 

นักเรียนท่ีรวมกิจกรรมอยูในระดับช้ัน  อนุบาล 1 - 3  

1.  จํานวนกลุมท่ีเปดสอน  รวม    1 กลุม 

2.  จํานวนวันเรียนตอกลุม รวม   10 วัน  

3.  จํานวนชั่วโมงเรียนตอกลุมในแตละครั้ง 1    ชั่วโมง  โดยรวมท้ังสิ้นเปน  10  ชั่วโมง   

 

 

อัตราคาเรียนตอคน  2,500  บาท 

 
 

 
 

กลุมท่ี  1  (อ.1 – อ.3)  รับ 15 คน      ระยะวันท่ีเรียน  เรียนเฉพาะวันพฤหัสบดี 

  เริ่ม วันพฤหัสบดีท่ี 19 พฤศจกิายน 2563ถึงวันพฤหัสบดีท่ี 11 กุมภาพันธ 2564   

         เวลา 15.30 น. – 16.30 น. 

 
 

สถานท่ีเรียน  หองเรียนระดับอนุบาล     

 



 

โครงการ / กิจกรรม    เอกลักษณไทยอะไรเอย 

 

วัตถุประสงคของโครงการ / กิจกรรม 

1. เพ่ือใหเด็กเนนคุณคาของเอกลักษณไทย 

2. เพ่ือใหเด็กรูจักของเลนไทย, ขนมไทย, ฯลฯ 

 

หลักสูตรและ/หรือ เนื้อหาวิชา 

เพ่ือใหนักเรียนเนนคุณคาของความเปนไทย ไมวาจะเปนอาหารไทย ขนมไทย ของเลนไทย ฯลฯ  ปลูกฝงใหรัก

ความเปนไทย โดยมุงเนนใหนักเรียนชวยกันอนุรักษและปรับเนื้อหาใหมีความเหมาะสมสําหรับเด็กอนุบาล 



 

โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย  ฝายประถม 

แบบเสนอขออนุมัติทําโครงการเพ่ิมพูนสมรรถนะการเรียนรู  นอกเวลาเรียน 

ภาคปลาย   ปการศึกษา 2563 

กิจกรรม  ภาษาอังกฤษแสนสนุก   

 
ขออนุมัติทําโครงการ /  กิจกรรมเรียนพิเศษ 

 ช่ือกิจกรรม ภาษาอังกฤษแสนสนุก   

 

อาจารยผูสอน / ผูชวยสอน 

1.  อาจารยน้ําผึ้ง  ทวีพรปฐมกุล    ผูประสานงาน/ผูชวยสอน 

2.  อาจารยชาวตางประเทศ     ผูสอน 

3.  นางสาวพนิตกานต  อรรถสุขวัฒนา    ผูชวยสอน 

 

นักเรียนท่ีรวมกิจกรรมอยูในระดับช้ัน  อนุบาล 1 - 3  

1.  จํานวนกลุมท่ีเปดสอน  รวม   2 กลุม 

2.  จํานวนวันเรียนตอกลุม รวม  10 วัน  

3.  จํานวนชั่วโมงเรียนตอกลุมในแตละครั้ง    1      ชั่วโมง  โดยรวมท้ังสิ้นเปน  10  ชั่วโมง   
 

 

อัตราคาเรียนตอคน   2,500   บาท 

 

 

กลุมท่ี  1 (อ.2 – อ.3)  รับ  30 คน ระยะวันท่ีเรียน  เรียนเฉพาะวันจันทร 

เริ่มวันจันทรท่ี 16 พฤศจิกายน 2563 ถึง วันจันทรท่ี  8 กุมภาพันธ  2564 

เวลา 15.40 น. – 16.40 น. 

 

 

กลุมท่ี  2  (อ.1)  รับ  15  คน ระยะวันท่ีเรียน   เรียนเฉพาะวันพุธ  

เริ่มวันพุธท่ี  18  พฤศจิกายน 2563 ถึง วันพุธท่ี  3  กุมภาพนัธ 2564 

เวลา 15.40 น. – 16.40 น. 

 

 

 

สถานท่ีเรียน  หองเรียนอนุบาล     

 



 

โครงการ / กิจกรรม  ภาษาอังกฤษแสนสนุก   

 

วัตถุประสงคของโครงการ / กิจกรรม 

1. เพ่ือใหเด็กเกิดความคุนเคยกับภาษาอังกฤษ 

2. เพ่ือใหเด็กเขาใจความหมายของคํา/ประโยคงาย ๆ ได 

3. เพ่ือใหเด็กมีความม่ันใจ กลาแสดงออก 

 

หลักสูตรและ/หรือ เนื้อหาวิชา 

 เรียนรูคํา/ประโยคท่ีเก่ียวของกับตัวเองและชีวิตประจําวัน โดยผานเพลง เกมส 

 

 

 

 



 

 โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย  ฝายประถม 

แบบเสนอขออนุมัติทําโครงการเพ่ิมพูนสมรรถนะการเรียนรู  นอกเวลาเรียน 

ภาคปลาย  ปการศึกษา 2563 

กิจกรรม  รําเลนเตนโขน 

 
 

 

ขออนุมัติทําโครงการ /  กิจกรรมเรียนพิเศษ 

 

 ช่ือกิจกรรม รําเลนเตนโขน 

อาจารยผูสอน / ผูชวยสอน 

1.  อาจารยนาทนภา ตรีอุบล    ผูประสานงาน/ผูสอน 

2.  อาจารยผูเชี่ยวชาญทางการสอนทักษะโขน  ผูสอน 

 

นักเรียนท่ีรวมกิจกรรมอยูในระดับช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 - 6 

1.  จํานวนกลุมท่ีเปดสอน  รวม    1 กลุม 

2.  จํานวนผูเรียนตอกลุม  รวม  15 คน  

3.  จํานวนวันเรียนตอกลุม รวม    1 วัน  

4.  จํานวนชั่วโมงเรียนตอกลุมในแตละครั้ง 1.5 ชั่วโมง  โดยรวมท้ังสิ้นเปน 1.5  ชั่วโมง   

 

   อัตราคาเรียนตอคน  2,800บาท 

 
 

 

กลุมท่ี  1   (ป.3 – ป.6)  รับ 15 คน ระยะวันท่ีเรียน   เรียนเฉพาะวันอังคาร 

เริ่มวันอังคารท่ี  17  พฤศจิกายน 2563 ถึง วันอังคาร  2  กมุภาพันธ  2564 

เวลา 15.40 น. – 17.10 น. 

 

 

 

สถานท่ีเรียน หองดนตรี  –  นาฏศิลป  ป.3 – ป.4   ชั้น 3  อาคารบริหารฯ 

 

 

 



 

 

โครงการ / กิจกรรม   รําเลนเตนโขน 

 

วัตถุประสงคของโครงการ / กิจกรรม 

1.  เพ่ือฝกทักษะพ้ืนฐานของการแสดงโขน 

2. เพ่ือพัฒนาทักษะการแสดง 

3.  เพ่ือเปนพ้ืนฐานในการเรียนรูระดับสูงตอไป 

4.  เพ่ือเสริมสรางความแข็งแรงของรางกาย และจิตใจ 

5.  เพ่ือนําความรูไปใชในโอกาสตาง ๆ ได 

 

หลักสูตรนาฏศิลป และ/หรือ เนื้อหาวิชา ประกอบดวย 

1. ความรูเบื้องตนเก่ียวกับโขน 

2. การฝกปฏิบัติทักษะโขนเบื้องตน 

3. การฝกปฏิบัติทาเฉพาะกลุม (พระ/ยักษ/ลิง) 

4. การแสดงประกอบบทโขน 

 

หมายเหตุ นักเรียนจะตองซ้ือผาแดง (แบบนุงเอง) แยกตางหาก หากมีอยูแลวใหนํามาใชไดเลย 

 

 

  

  



 

โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย ฝายประถม 

แบบเสนอขออนุมัติทําโครงการเพ่ิมพูนสมรรถนะการเรียนรู นอกเวลาเรียน 

ภาคปลาย ปการศึกษา 2563 

กิจกรรม King Math  หลักสูตร Black hole (คณิตศาสตรแนวเกาหลี) 

 
 

 

ขออนุมัติทําโครงการ / กิจกรรมเรียนพิเศษ 

 

 ช่ือกิจกรรม  King Math  หลักสูตร Black Hole (คณิตศาสตรแนวเกาหลี) 

 

อาจารยผูสอน / ผูชวยสอน 

  

1.  อาจารยศิริวรรณ โหตะรัตน   ผูประสานงานและผูชวยสอน 

2.  อาจารยจากสถาบัน KingClassSamsen คณะผูสอน 

 

นักเรียนท่ีรวมกิจกรรมอยูในระดับช้ัน ป.1 - ป.4 

 1. จํานวนกลุมท่ีเปดสอนระดับชั้นละ1กลุม  รวม    2  กลุม 

 2. จํานวนวันเรียนตอกลุม    รวม  10   วัน 

 3. จํานวนชั่วโมงเรียนตอกลุมในแตละครั้ง1.5 ชั่วโมง  โดยรวมท้ังสิ้นเปน 15 ชั่วโมง 

 

 

 

 

 

กลุมท่ี 1  (ป.1 – ป.2) รับ 30 คน   วันท่ีเรียน เรียนเฉพาะวันอังคาร 

เริ่มวันอังคารท่ี  17  พฤศจิกายน 2563 ถึง วันอังคาร  2  กมุภาพันธ  2564 

     เวลา 15.45 น.- 17.15น. 

 

 

กลุมท่ี 2  (ป.3 – ป.4)  รับ 30 คน   วันท่ีเรียน เรียนเฉพาะวันจันทร 

เริ่มวันจันทรท่ี 16 พฤศจิกายน 2563 ถึง วันจันทรท่ี  8 กุมภาพันธ  2564 

     เวลา 15.45 น.- 17.15น. 

 

สถานท่ีเรียน  หองเรียน 212  ชั้น 2 อาคาร 50 ป สาธิตจุฬาฯ 

 

อัตราคาเรียนตอคน  5,300 บาท  (รวมคาหนังสือและแบบฝกหัด 2 เลม) 



 

โครงการ/กิจกรรม King Math  หลักสูตร Bright IG (คณิตศาสตรแนวเกาหลี) 
 

วัตถุประสงคของโครงการ 

 1. Ingenious Generation หรือยุคแหงความสวางไสวของนวัตกรรม ความฉลาดหลักแหลมของอัจฉริยะทาง

คณิตศาสตร ซ่ึงจะเกิดจากการเรียนรูดวยความสนุกสนาน(Joyful) การลงมือปฏิบัติ(Try) ความม่ันใจ(Confidence) และ   

มีเอกลักษณ(Unique) จุดเดนคือ Creative Thinking Math 

 

กิจกรรมการเรียนการสอนประกอบหลักสูตร 
 

หลักสูตรระดับชั้น ป.1 – ป.2 

ระดับ บทเรียน สาระ 

J-1 พูกา วูกา จํานวนและการดําเนินการ 

ทําความรูจักกับรูปทรง เรขาคณิต 

J-2 หาเพ่ือน การจัดกลุม 

อาณาจักรสัตว รูปแบบการแกปญหา 

W1 เหมือนกันไดอยางไร เรขาคณิต 

จีจี้และแนนนี ่ รูปแบบและการสังเกต 

W2 ไมมีอะไรตองถาม การใหเหตุผล 

ตลาดสด จํานวนและการดําเนินการ 
 

หลักสูตรระดับชั้น ป.3 – ป.4 

ระดับ บทเรียน สาระ 

G11 ไมเขาพวก รูปแบบและการแกไขปญหา 

รูปเรขาคณิตสามมิติ เรขาคณิต 

โอลิมปกอาณาจักรสัตว การใหเหตุผล ความนาจะเปนและขอมลู 

อะไรยาวกวากัน การวัด 

G12 ตัวเลขและจํานวนนับ จํานวนและการดําเนินการ 

การจัดกลุม รูปแบบและการแกไขปญหา 

การแยกแยะสิ่งท่ีมีคุณสมบัติรวมกัน รูปแบบและการแกไขปญหา 

สวนน้ํามหาสนุก เกมและปริศนา 

R11 ตัวเลขและจํานวนนับ จํานวนและการดําเนินการ 

กฏการเคลื่อนยายรูปทรง รูปแบบและการแกไขปญหา 

ตัวตอเพนโทมิโน เรขาคณิต 

เกมหลบหน ี เกมและปริศนา 

R12 ปริศนาตัวเลข จํานวนและการดําเนินการ 

จํานวนของรูปทรง เรขาคณิต 

จํานวนของหาน รูปแบบและการแกไขปญหา 

ปลาและเรือดําน้ํา การใหเหตุผล ความนาจะเปนและขอมลู 
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